TOROS UNIVERSITESI

Meslek Yuksekokulu
Cocuk Gelisimi

Ders Bilgileri

EGITIMDE ARAC GEREC GELISTIRME

Kodu Donemi Teori |Uygulama Ulusal Kredisi AKTS Kredisi
Saat / Hafta

CGP117 Giiz 2 |2 3 8

On Kosulu Olan Ders( ler) yok

Dili Tlrkce

Tara Zorunlu

Seviyesi On Lisans

Ogretim Elemani( lari)

Ogr. Goér. Giizin OZCELIK

Ogretim Sistemi Yiiz Yiize
Onerilen Hususlar yok
Staj Durumu Yok

Amaci

Bu ders ile 6grenciye okul 6ncesi egitimde arag gereg gelistirme yeterlikleri kazandirilacaktir.

icerigi

Sinif yonetimi icin arac gerec ve egitici oyuncak yapmayi, kukla ve muzik araclar yapmayi, kostim
aksesuar hazirlamayi 6greten bir disiplin alani.

Dersin Ogrenim Ciktilari

Ogrenim Ciktilan

ogrenciler materyal tasarlama ilkelerini bilir

Egitici oyuncak, kukla, mobil oyuncak, kostim ve baslik yapabilir , 6zelliklerini bilir

Yas gruplarina uygun olarak oyuncak hazirlayabilir

orff calgilarini tanir ve tasarlayabilir.

[S, 1 S IOV N ST T

Artik materyal kullanarak oyuncak tasarlayabilir

Haftalik Ayrintil Ders icerigi

# Konular Ogretim Yéntem ve Teknikleri
1 |Materyal Tasarlama ve Secim ilkeleri Anlatim , tartisma ,sunum,proje
2 | Okul Oncesi Egitim Yaklasimlarina Gére Materyallerin Onemi Anlatim , tartisma ,sunum,proje
3 | Materyallerin Etkili Kullanimi Anlatim , tartisma ,sunum,proje
4 | Dolgu Oyuncak yapmi-6zellikleri-kullanim alanlari Anlatim , tartisma ,sunum,proje
5 | Mobil oyuncak yapimi 6zellikleri kullanim alanlari Anlatim , tartisma ,sunum,proje
6 [Kukla gesitleri- tarihi- yapimi -kullanim alanlari Anlatim , tartisma ,sunum,proje
7 | Artik Materyallerle tasarm Anlatim , tartisma ,sunum,proje
8 |Ara Sinav Anlatim , tartisma ,sunum,proje
9 | Egitim Materyali Hazirlama(Egitici oyuncak) Anlatim , tartisma ,sunum,proje
10| Yaratici Materyal tasarilarinin sunulmasi(En'ler projesi) Anlatim , tartisma ,sunum,proje
11| Kavram materyalleri uygulamasi Anlatim , tartisma ,sunum,proje
12 [ Oyun Materyali hazirlama uygulama ilkeleri Anlatim , tartisma ,sunum,proje
13| Yasa gore materyal kullanimi Anlatim , tartisma ,sunum,proje




14

egitici kitap hazirlama

Anlatim , tartisma ,sunum,proje

15| maske, baslik ve kostimler Anlatim , tartisma ,sunum,proje
16| Final
Resources
# Malzeme / Kaynak Adi Kaynak Hakkinda Bilgi Referans / Onerilen Kaynak

Okul Oncesi Egitimde materyal gelistirme /Ayse Atalay

2
Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi

# Agirhik Calisma Turu Calisma Adi

%40 Ara Sinav Ara Sinav
2 (%60 Son Sinav Son Sinav

Dersin Ogrenim Ciktilari ve Program Yeterlilikleriile lliskileri

# Ogrenim Ciktilan Program Ciktilari | Olcme ve Degerlendirme
1 | 6grenciler materyal tasarlama ilkelerini bilir 1.2 1.2
2 [ Egitici oyuncak, kukla, mobil oyuncak, kostim ve baslik yapabilir , 6zelliklerini bilir 12 12
3 | Yas gruplarina uygun olarak oyuncak hazirlayabilir 1,2 1.2
4 | orff calgilarini tanir ve tasarlayabilir. 123,46 1.2
5 | Artik materyal kullanarak oyuncak tasarlayabilir 1,2,8,12 12

Not: Olcme ve Dederlendirme siitununda belirtilen sayilar, bir istte bulunan Olcme ve Dederlerndirme Sistemi baslikli tabloda belirtilen
calismalari isaret etmektedir.

is Yiikii Detaylari
# Etkinlik Adet Siire is Yiiki
(Saat)

1 |Ders Suresi 14 4 56
2 | Sinif Disi Ders Siiresi (On calsma, pekistirme) 14 3 42
3 | Sunum ve Seminer Hazirlama 1 4 4

4 |internette tarama, kiitiiphane ve arsiv calismasi 1 3 3

5 [Belge/Bilgi listeleri olusturma 0 0 0

6 |Atolye 14 2 28
7 |Ara Sinav icin Hazirlik 0 0 0

8 [Ara Sinav 1 2 2

9 [Kisa Sinav 0 0 0
10| Odev 0 0 0
11| Ara Proje 0 0 0
12| Ara Uygulama 0 0 0
13| Son Proje 0 0 0
14|Son Uygulama 0 0 0
15(Son Sinav icin Hazirlik 1 6 6
16| Son Sinav 1 1 1
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