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Meslek Yuksekokulu
Cocuk Gelisimi

Ders Bilgileri

COCUKVE OYUN
Kodu Donemi Teori |Uygulama Ulusal Kredisi AKTS Kredisi
Saat / Hafta
CGP122 Bahar 2 | 2 3 7

On Kosulu Olan Ders( ler) Yok

Dili Tlrkce
Tara Zorunlu
Seviyesi On Lisans

Ogretim Elemani( lari)

Ogr. Gor Glizin AYAN

Ogretim Sistemi Yiiz Yiize
Onerilen Hususlar Yok
Staj Durumu Yok

Amaci Oyunun 6nemini ve oyun kuramlarini 6grenme, oyun etkinligi planlama, uygulama ve degerlendirme, oyun
temelli degerlendirme yapma, oyun dagarcigini gelistirme.

icerigi Oyunun 6nemi, oyun kuramlari, oyun temelli degerlendirme, oyun etkinligi planlama, uygulama ve
degerlendirme, oyun alani hazirlama, oyuncak tasarlama, geleneksel cocuk oyunlari ve oyuncaklar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

# Ogrenim Ciktilan

1 | Oyunun farkli gelisimsel yaklasimlar agisindan tanimini yapabilir

2 | Oyun gelisimi etkileyen faktorleri bilir.

3 | Oyunun sosyal ve bilissel gelisim asamalarini bilir

4 | Oyun teorilerini bilir, aciklar ve karsilastirir.

Haftalik Ayrintili Ders igerigi

# Konular Ogretim Yontem ve Teknikleri
1 [Oyunun Gelisimi ve farkl kuramlara gére tanimi

2 | Oyunun Gelisimini Etkileyen Faktérler

3 [Engelli Cocuklarda Oyun Gelisimi

4 |Oyunun Baslatiimasi ve Sirdiirilmesi icin Gerekli Sosyal Davranislar

5 | Oyun Teorileri (Klasik -Modern) Sunum, Proje

6 [Cocugun Oyun tercihlerini etkileyen faktorler Sunum, Proje

7 |Ara Sinav Coktan Secmeli(Test)
8 |Cevre Diizenlemesi ve Materyal Secimi, Oyun Sirasinda Egitimcinin Roli, Ogretmen cesitleri Sunum, Proje

9 [Oyunla egitim, Oyunun evreleri Sunum, Proje

10| Parten - Sosyal Oyun, Smilansky - Fonksiyonel Oyun Sunum, Proje

11| Oyun plani hazirligi, oyun sunumu Sunum, Proje

12| Oyun plani hazirigi, oyun sunumu Sunum, Proje

13| Oyun plani hazirhgr, oyun sunumu Sunum, Proje

14| Genel Tekrar Sunum, Proje




15(Son Sinav Coktan Secmeli(Test)
16
Resources
# Malzeme / Kaynak Adi Kaynak Referans / Onerilen
Hakkinda Bilgi Kaynak

1 [Seving, M. 2004, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun. istanbul. Morpa Yayinevi
2 [Coban B., Nacar E. 2010 Okul Oncesi Egitimde Egitsel Oyunlar, Nobel Yayinlari, Tugrul, B. (2014),

Oyunun guicl, Hedef Yayincilik. Ankara

Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi

# Agirhk Calisma Tiiri Calisma Adi

%40 Ara Sinav Ara Sinav
2 | %60 Son Sinav Son Sinav

Dersin Ogrenim Ciktilari ve Program Yeterlilikleriile lliskileri

# Ogrenim Ciktilan Program Ciktilan Olcme ve Degerlendirme
1 [ Oyunun farkli gelisimsel yaklasimlar agisindan tanimini yapabilir 2,3,6 1,2
2 | Oyun gelisimi etkileyen faktorleri bilir. 2,3,6 1.2
3 | Oyunun sosyal ve bilissel gelisim asamalarini bilir 2,3,6 12
4 | Oyun teorilerini bilir, aciklar ve karsilastirir. 2,3,6 1.2

Not: Olcme ve Dederlendirme siitununda belirtilen sayilar, bir tistte bulunan Olcme ve Dederlerndirme Sistemi baslikli tabloda belirtilen
calismalari isaret etmektedir.

Is Yiikii Detaylari
# Etkinlik Adet Sire is Yiki
(Saat)

1 |Ders Suresi 14 4 56
2 | Sinif Disi Ders Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 4 56
3 | Sunum ve Seminer Hazirlama 3 3 9

4 |internette tarama, kiitiphane ve arsiv calismasi 0 0 0

5 [Belge/Bilgi listeleri olusturma 0 0 0

6 |Atolye 0 0 0

7 |Ara Sinav icin Hazirlik 1 10 10
8 [Ara Sinav 1 1 1

9 [Kisa Sinav 0 0 0
10 | Odev 0 0 0
11| Ara Proje 0 0 0
12| Ara Uygulama 0 0 0
13| Son Proje 0 0 0
14 Son Uygulama 0 0 0
15(Son Sinav icin Hazirlik 1 10 10
16|Son Sinav 1 1 1
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