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Ders Bilgileri

ANIMASYON
Kodu Donemi Teori | Uygulama |Ulusal Kredisi AKTS Kredisi
Saat / Hafta

GRF243 Giiz 2 | 0 2 2

On Kosulu Olan Ders( ler) Yok

Dili Tlrkce

Taru Secmeli

Seviyesi On Lisans

Ogretim Elemani( lari) Ogr.Gér. Hillya GUNDOGDU

Ogretim Sistemi Yiiz Yiize

Onerilen Hususlar Yok

Staj Durumu Yok

Amaci Derste, baslangic diizeyinden ileri diizeylere kadar Animasyon Uretiminde Flash CS6 programi kullaniimasi;
Resim dosyalari, resim hazirlama ve dizenleme, animasyon hazirlama ve dizenleme, animasyonlari ve
resimleri web ortaminda kullanma ogretilir.

icerigi Animasyon Uzerine teknik ve kuramsal bilgi verilerek giris yapilir.Bilgilendirme surecinin ardindan karakter
tasarimi ve gelistirimesi, temel hareket formlari, farkl malzeme ve yéntemlerden olusan kicuk
uygulamalar araciligiyla canlandirma teknigi arastirmalari, senaryo olusturma ve storyboard tasarmi
Uzerine calismalar yaptirmak bu dersin ana amaclarini olusturur.

Dersin Ogrenim Ciktilari

# Ogrenim Ciktilan
1 | Cizgi karakter olusturmayi ve kagit Gizerinde gizimlerin hareketini vermeyi 6grenir
2 | Animasyon tabanl programlarda uygulamalar yapmayi 6grenir
3 | Cizmis oldugu karakterleri animasyon programina gegirip hareketlendirme yapmayi 6grenir
4 | Animasyon ile ilgili temel diizeydeki bir calismalari bagimsiz olarak yurutar.

Haftalik Ayrintil Ders icerigi
# Konular Ogretim Yéntem ve Teknikleri
1 |Flash: baslangic ve ders planina dair bilgi verilir Anlatim,Ornek Uygulama Arastirma
2 |Arac cubugu Anlatim, Eskiz degerlendirme
3 [Semboller, Katmanlar, Zaman Cizelgesi Anlatim, Beyin firtinasi, Eskiz degerlendirme
4 | Motion ve shape tween olusturmak. Anlatim, Beyin firtinasi, Eskiz degerlendirme
5 | Metinlerle calismak Anlatim, Beyin firtinasi, Eskiz degerlendirme
6 [Dugmeler, lzgaralar Anlatim, Beyin firtinasi, Eskiz degerlendirme
7 |Ses dosyalari Anlatim, Beyin firtinasi, Eskiz degerlendirme
8 [Ara Sinav Proje Teslimi ve Sunumu
9 | Sinopsis ve hikaye olusturma Uygulama, Degerlendirme, Tartisma
10| Storyboard hazirlama Uygulama, Degerlendirme, Tartisma
11| Karakter olusturma Anlatim, beyin firtinasi
12 | Anahtar kareleme Uygulama, Dederlendirme, Tartisma




13| Hareket olusturma Uygulama, Degerlendirme, Tartisma
14 | Arka plan tasarimi Uygulama, Degerlendirme, Tartisma
15[ Canlandirma proje uygulama Uygulama, Degerlendirme, Tartisma
16|Son Sinav Proje Teslimi ve Sunumu
Resources
# Malzeme / Kaynak Adi Kaynak Hakkinda Bilgi Referans / Onerilen Kaynak

Adobe Flash Drawing

2 | Gurkan, Osman, Flash CS6
Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi

# Agirhk Calisma Turu Calisma Adi

%40 Ara Sinav Ara Sinav
2 1%60 Son Sinav Son Sinav

Dersin Ogrenim Ciktilari ve Program Yeterlilikleriile lliskileri
# Ogrenim Ciktilan Program Olcme ve
Ciktilarn Degerlendirme

1 | Cizgi karakter olusturmayi ve kagit Gizerinde gizimlerin hareketini vermeyi 6grenir 2,345 1.2
2 | Animasyon tabanl programlarda uygulamalar yapmayi 6grenir 4,5 1,2
3 | Cizmis oldugu karakterleri animasyon programina gecirip hareketlendirme yapmayi 5 1,2

ogrenir
4 | Animasyon ile ilgili temel diizeydeki bir calismalari bagimsiz olarak yurutar. 3,4,5,9,10 1,2

Not: Olcme ve Dederlendirme stitununda belirtilen sayilar, bir tistte bulunan Olcme ve Dederlerndirme Sistemi baslikli tabloda belirtilen
calismalari isaret etmektedir.
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Sunum ve Seminer Hazirlama

internette tarama, kiitiiphane ve arsiv calismasi

Belge/Bilgi listeleri olusturma

Atolye

Ara Sinav icin Hazirlik

Ara Sinav
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Ara Proje
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Ara Uygulama
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Son Proje
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Son Uygulama
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Son Sinav icin Hazirlik
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Son Sinav

R|lOoO|O|r|O|lO|O|lO|r|]O|]O|O|O| O

N|J]O|O|rr|O|O|O|O|RrR|]O|O|O|O|O|N|N
N|J]O|O|r|]O|lO|O|lO|r|]O|]O|O|O| O

=)
o







	TOROS ÜNİVERSİTESİ
	Meslek Yüksekokulu Grafik Tasarımı


