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Ders Bilgileri

BiLGISAYAR DESTEKLI TASARIM IV

Kodu Doénemi Teori | Uygulama |Ulusal Kredisi AKTS Kredisi
Saat / Hafta
ARC384 Bahar 3 | 0 3 3

On Kosulu Olan Ders( ler) BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM IlI

Dili Tlrkce
Turi Secmeli
Seviyesi Lisans

Ogretim Elemani( lari) 0g.Gér. Orcun OZKAN

Ogretim Sistemi Yiiz Yiize

Onerilen Hususlar Yok

Staj Durumu Yok

Amaci Ogrencinin tasarim calismasi asamalarinda bilgisayardan yararlanarak gérsellestirme yapabilmesi, bilgi ve
becerisinin kazandirimasi.

icerigi Bilgisayar destekli tasarimin genel kavramlart ile iki ve t¢ boyutlu tasarimin temel ilkelerinin AutoCAD,
ArchiCAD ve 3dsMax programlari gergevesinde verimesi.

Dersin Ogrenim Ciktilari

# Ogrenim Ciktilan

1 [ic mimarlk calismalarinda bilgisayar teknolojilerinden yararlanma

2 | iki boyutlu gizimler ile dizenlemeler yapma

3 | Ug boyutlu gizimler ile dizenlemeler yapma

4 |tasarim calismalarini bilgisayar ortaminda gorsellestirme

5 | Uretilen yapitlari disiplinler arasi gallsma ortaminda paylasabilme

6 | tasarim programlarinin kullanim alanlarini tarif etme

Haftalik Ayrintil Ders icerigi

# Konular Ogretim Yéntem ve
Teknikleri
1 [3dsMax 6zelliklerinin anlatimasi. Uygulama alistimasi
2 [3dsMax programinin calisma prensiplerinin anlatimasi. Uygulama alistimasi
3 | Ozeliiklerinin anlatiimasi Uygulama alistimasi
4 | Komutlarinin gésteriimesi. Uygulama alistimasi
5 |Uygulama cizimi yapilmasi Uygulama alistimasi
6 |Uygulama cizimi yapilmasi Uygulama alistimasi
7 |Auto CAD ile uygulama cizimi yapimasi Uygulama alistimasi
8 [Arasinav
9 | Programin araylzunun tanitilarak tool’larin anlatimasi. Uygulama alistimasi
10| 3dsMax’te 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izim elemanlarinin anlatimasi. Uygulama alistimasi
11| 3dsMax'te ‘Material Editor’, kaplama 6zelliklerinin anlatilarak, modellerin kaplanmasi. Uygulama alistimasi




12 [ 3dsMax’e disaridan Autod-cad veya baska dosyalarin import ediimesinin anlatimasi. Uygulama alistimasi

13| 3dsMax'te yapilan bir uygulamanin render alinarak , gorsel olarak (jpeg formatta)kaydediimesi ve disariya Uygulama alistimasi
export edimesinin anlatimasi.

14 | 3dsMax'te uygulama cizimi yapilmasi. Uygulama alistimasi
15| 3dsMax’te uygulama gizimi yapiimasi. Uygulama alistimasi
16| Final
Resources
# Malzeme / Kaynak Adi Kaynak Hakkinda Bilgi Referans / Onerilen Kaynak
1 | 3d Studio Max i¢ ve dis mekan modelleme, Ali Murat Simen, Kodlab
2 | 3D Max 2014 ile gorsellestirme, Emrah Celik, Degisim Yayinlari
3 |internet bazli kaynaklar

Olcme ve Degerlendirme Sistemi

# Agirhik Calisma Tiru Calisma Adi
1 (%20 Ara Sinav Ara Sinav
2 (%40 Son Sinav Son Sinav
3 | %40 Dénem Odevi Dénem Odevi
Dersin Ogrenim Ciktilari ve Program Yeterlilikleriile iliskileri
# Ogrenim Ciktilan Program Ciktilari Olcme ve Degerlendirme
1 [ic mimarlk calismalarinda bilgisayar teknolojilerinden yararlanma 6 1,23
2 | iki boyutlu gizimler ile dizenlemeler yapma 11 1,23
3 | Uc boyutlu cizimler ile dizenlemeler yapma 11 1,23
4 | tasarim calismalarini bilgisayar ortaminda goérsellestirme 6 1,23
5 | Uretilen yapitlari disiplinler arasi calisma ortaminda paylasabilme 6 1,23
6 [tasarim programlarinin kullanim alanlarini tarif etme 6 123

Not: Olcme ve Dederlendirme stitununda belirtilen sayilar, bir tistte bulunan Olcme ve Dederlerndirme Sistemi baslikli tabloda belirtilen
calismalari isaret etmektedir.

Is Yiikii Detaylari

Etkinlik Adet Siire is Yaku
(Saat)
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Sinif Disi Ders Siresi (On calisma, pekistirme)

Sunum ve Seminer Hazirlama

internette tarama, kitiiphane ve arsiv calsmasi

Belge/Bilgi listeleri olusturma

Atolye

Ara Sinav icin Hazirlk

Ara Sinav
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Kisa Sinav
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11|Ara Proje

12| Ara Uygulama
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13| Son Proje




14|Son Uygulama 0
15(Son Sinav icin Hazirlik 0
16|Son Sinav 2
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