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Ogretim Sistemi Yiiz Yiize
Onerilen Hususlar Yok
Staj Durumu Yok

Amaci Yazilim endustrisinde ok ihtiyag duyulan ekip galismasi becerilerini gelistirmek. Ekip calismasi buginin
mUhendislik egitiminin nemli bir parcasi olarak kabul ediimistir ve bu nedenle, programimiz igin
akreditasyon gereksinimlerinde acgikca belirtimistir. Konularinda sunumlarla 6grencilerin iletisim becerilerini
gelistirmek. Ust diizey yaziim modellerinden kod lireten gercek zamanli nesneye yoénelik sistemler icin
Model Driven Development ticari araci ile pratik bir hands-on deneyimi edinmek. Bu yil, UML tabanl bir
muhendislik araci olan Rational Rose RealTime'i kullaniyoruz; 6zellikle cesitli alanlar igin karmasik olay odakli
gergek zamanl yazilim uygulamalari gelistirmek icin optimize edilmistir.

icerigi Bu ders, bilyiik yazilim sistemlerinin (iretimi ile ilgili kavramlar ve teknikleri tanitmaktadir. Ogrencilere,
kullanish soyutlamalarin tanimlanmasi ve tanimlanmasi Gizerine bir programlama yéntemi 6gretiimektedir.
Konular, modiilerlik, 6zellik, veri soyutlama, nesne modelleme, tasarim kaliplari ve testleri icerir. Ogrenciler,
bireysel ve grup halinde calisan, cesitli boyutlarda cesitli programlama projelerini tamamlarlar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

# Ogrenim Ciktilan

1 [ Kursun sonunda her 6grenci bir yazilimin tiim yonlerini gelistirme projesi dahil edilerek deneyimleyecektir.

2 | Hedefleri ve oncelikleri tanimlamak icin bir misteri ile birlikte calismak

3 | Sistem tasarlamak

4 | Cok kisili bir proje planlama ve takvimlendirm

5 | Etkili iletisim, toplantilarin yuritilmesi

6 | Teknik dokiimantasyon yazma, kod yazma ve test etme

7 | Sistemi konuslandirma, halka acik sunumlar

Haftalik Ayrintili Ders icerigi

Nesne model gosterimleri

# Konular Ogretim Yéntem ve Teknikleri
1 |Giris Anlatim, tartisma, sunum

2 [Nesne semantigi Anlatim, tartisma, sunum

3 | Subclassing Anlatim, tartisma, sunum

4 |Ozellikler Anlatim, tartisma, sunum

5 |Test Anlatim, tartisma, sunum

6

Anlatim, tartisma, sunum




7 |Arasinav Olcme

8 |Soyutlama fonksiyonlari Anlatim, tartisma, sunum
9 [Bagmlilikiar ve ayirma Anlatim, tartisma, sunum
10 | Polimorphism Anlatim, tartisma, sunum
11 | Alt tipler ve alt siniflar Anlatim, tartisma, sunum
12| Siniflar ve arayuzler Anlatim, tartisma, sunum
13| Kullanilabilirlik, dizayn desenleri, ufak yaziim ekbi yonetme Anlatim, tartisma, sunum
14

15

16 [Son Sinav Olgme

Resources
| #| Malzeme / Kaynak Adi | Kaynak Hakkinda Bilgi | Referans / Onerilen Kaynak

Olcme ve Degerlendirme Sistemi

# Agirhik Calisma Turu

Calisma Adi

%40 Ara Sinav Ara Sinav

2 | %60 Son Sinav Son Sinav

Dersin Ogrenim Ciktilari ve Program Yeterlilikleriile iliskileri

1

# Ogrenim Ciktilan Program Olcme ve
Ciktilan Degerlendirme
1 [ Kursun sonunda her 6grenci bir yazilimin tim yonlerini gelistirme projesi dahil edilerek 46,10 1,2
deneyimleyecektir.
2 | Hedefleri ve 6ncelikleri tanimlamak icin bir musteri ile birlikte galismak 4,6,10 1,2
3 | Sistem tasarlamak 4,6,10 1.2
4 | Cok kisili bir proje planlama ve takvimlendirm 46,10 12
5 | Etkili iletisim, toplantilarin ytratdlmesi 4,6,10 1.2
6 | Teknik dokiimantasyon yazma, kod yazma ve test etme 46,10 12
7 | Sistemi konuslandirma, halka agik sunumlar 4,6,10 1,2

Not: Olcme ve Dederlendirme stitununda belirtilen sayilar, bir tistte bulunan Olcme ve Dederlerndirme Sistemi baslikli tabloda belirtilen

calismalari isaret etmektedir.
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Sunum ve Seminer Hazirlama

internette tarama, kiitiiphane ve arsiv calismasi

Belge/Bilgi listeleri olusturma

Atolye

Ara Sinav icin Hazirlik
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11

Ara Proje

12

Ara Uygulama

13

Son Proje

14

Son Uygulama

15

Son Sinav icin Hazirlik

16

Son Sinav

|, RFR]O|O| O

|, RFR]O|O| O

|, RPR]O|O| O




	TOROS ÜNİVERSİTESİ
	Mühendislik Fakültesi Bilgisayar Ve Yazılım Mühendisliği


